APLIKACJA KLUBOWA RONIN

Instrukcja instalacji i rejestracji

apka-klubowa.lovable.app

Dla utatwienia zeskanuj kod QR

WAZNE — APLIKACJA DLA KAZDEGO ZAWODNIKA

Z aplikacji powinien korzystac¢ kazdy zawodnik — niezaleznie od wieku.

Dorosli zawodnicy: posiadanie aplikacji jest obowigzkowe.

Dzieci i mtodziez: posiadanie aplikacji na wtasnym telefonie nie jest obowigzkowe.

Rodzic moze korzysta¢ z aplikacji na swoim telefonie i zarzgdzaé profilem swojego dziecka lub dzieci.

1. INSTALACJA APLIKACJI NA TELEFONIE
iPhone / iPad

Wazne: na urzadzeniach Apple instalacje wykonujemy w przegladarce Safari.

1. Otworz Safari.

2. Wejdz na strone: apka-klubowa.lovable.app

3. Kiliknij przycisk ,Udostepnij” — kwadrat ze strzatkg skierowang do gory.
4. Przewin menu i wybierz ,Do ekranu startowego”.

5. Sprawdz nazwe aplikacji i kliknij ,Dodaj”.

Po wykonaniu tych czynnosci ikona aplikacji pojawi sie na ekranie telefonu.

Jezeli nie widzisz opcji ,Do ekranu startowego”, upewnij sie, ze strona jest otwarta w Safari, a nie w
Chrome. Jezeli otworzytes strone np. przez Facebooka lub inng aplikacje, skopiuj adres i otwérz go
bezposrednio w Safari. Nie korzystaj z trybu prywatnego.

Android

Na telefonach z Androidem uzywamy przegladarki Google Chrome.

6. Otworz Google Chrome.

7. Wejdz na strone: apka-klubowa.lovable.app

8. Kiliknij trzy kropki : w prawym gornym rogu.

9. Wybierz ,Zainstaluj aplikacje”.

10. Jezeli nie ma takiej opcji, wybierz ,Dodaj do ekranu gtéwnego”.

11. Potwierdz instalacje.

Po wykonaniu tych czynnosci ikona aplikacji pojawi sie na pulpicie telefonu.

2. INSTALACJA NA KOMPUTERZE

Korzystanie z aplikacji na komputerze jest opcjonalne. Najlepiej uzy¢ przegladarki Google Chrome.

12. Otworz Google Chrome.

13. Wejdz na apka-klubowa.lovable.app

14. Zaloguj sie do aplikaciji.

15. Kliknij trzy kropki : w prawym gérnym rogu.

16. Wybierz ,Zainstaluj aplikacje” lub ,Dodaj do ekranu gtéwnego”.
17. Potwierdz.
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Aplikacja zostanie dodana do komputera i bedzie mozna uruchamiac jg niezaleznie od zwyklej karty
przegladarki.

3. PIERWSZE URUCHOMIENIE - WYBOR KLUBU
Po uruchomieniu aplikacji pojawi sie panel ,Wybierz dyscypling”.
Wybierz: KARATE.

Nastepnie pojawi sie panel ,Karate — wybierz swoj klub”.

Wybierz kafelek: RONIN Koszalinski Klub Karate Goju-Ryu.

4. ZALOZ KONTO

Po wybraniu klubu pojawi sie panel powitalny z opcjami: LOGOWANIE oraz REJESTRACJA.
Jezeli korzystasz z aplikacji pierwszy raz, wybierz REJESTRACJA.

Mozesz utworzy¢ konto za pomocg adresu e-mail lub skorzysta¢ z opcji ,Kontynuuj z Google”.
Jesli wybierasz rejestracje za pomocg e-maila:

18. Podaj swoj adres e-mail.
19. Utwérz hasto.
20. Kiliknij ,Zat6z konto”.

Jezeli aplikacja zapyta, czy zapamieta¢ dane logowania, mozesz wybra¢ ,TAK”. Utatwi to pozniejsze
logowanie.

5. RODZIC CZY ZAWODNIK?
Podczas rejestracji aplikacja zapyta: ,,Czy rejestrujesz sie jako rodzic czy jako zawodnik?”

RODzIC

Wybierz RODZIC, jezeli zaktadasz konto jako rodzic.

Po uzupetnieniu swoich danych mozesz zgtosi¢ swoje dziecko lub dzieci.

Kazde dziecko nalezy zgtosi¢ osobno.

Podczas zgtaszania dziecka nalezy rowniez wybra¢ odpowiednig grupe treningowa.

ZAWODNIK

Wybierz ZAWODNIK, jezeli rejestrujesz konto dla siebie.
Nastepnie uzupenij wszystkie dane, o ktdre prosi aplikacja, oraz wybierz odpowiednig grupe treningowa.

6. WYBOR GRUPY TRENINGOWEJ

Podczas rejestracji zawodnika lub zgtaszania dziecka nalezy wybra¢ odpowiednig grupe.

Grupa zaawansowana — dorosli i mtodziez 13+ — Dla zaawansowanych zawodnikow. Osoby w wieku 12
lat z dlugim stazem treningowym réwniez mogg zosta¢ przypisane do tej grupy.

Grupa zaawansowana — dzieci 6—13 lat — Dla zaawansowanych dzieci.

Nowy zawodnik — dorosli i mtodziez — Dla oséb rozpoczynajgcych treningi.

Nowy zawodnik — dzieci — Dla dzieci rozpoczynajacych treningi.

Nowi zawodnicy z dwdéch ostatnich grup po okoto miesigcu regularnych treningéw przechodzg do

wiasciwych grup treningowych.
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Taki system zwigzany jest z wysokoscig sktadki dla nowych oséb oraz umozliwia automatyczng kontrole
ptatnosci.

7. AKCEPTACJA ZGLOSZENIA

Po zakonczeniu rejestracji zgtoszenie zostanie przestane do akceptacji administratora klubu.
Po zatwierdzeniu zgloszenia mozna korzystac¢ z aplikacji klubowej.

GOTOWE!

Aplikacja klubowa RONIN - informacje o klubie zawsze pod reka.

apka-klubowa.lovable.app
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